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Model
o Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.
o Timpul de lucru efectiv este de patru ore.
SUBIECTUL1 _ (30 de puncte)
A. LIMBA ROMANA - 15 puncte
Se da textul:

Impératul Ros s-a uitat in jur, clatindnd din cap, si s-a facut ca e gata sé ne dea fata. Numai
ca, s-a jeluit el, mai trebuia ca petitorii s& implineascé si datina macului. Asta ce-o mai fi, ne-am
mirat noi, iar imparatul ne-a aréatat indata.

A trimis doud slugi, care s-au intors degrabd, una — cu un sac de mac gi cealaltd — cu un sac
de nisip din cel mai mé&runt, si, nici una nici doud, zdup cu ele in mijlocul bataturii, unul peste altul,
de s-au amestecat.

Asa am aflat noi de la cinstitul impdarat ce-i cu datina macului: pana a doua zi in zori, trebuia sa
alegem la loc macul de nisip in cei doi saci, féré séa lipseasca un fir din ele. Si de vom duce treaba asta
la capét, a noastré-i fata. lar de nu, gddea* era si el gata sa implineasca datina, cu securea.

Zicand acestea, impdratul ne-a intors spatele si s-a dus in treaba lui, iar noi am rémas sé ne
batem capul cu amestecul de mac si nisip. Dar degeaba vedea Ochila grduntele cat dovlecii — cand
a-ncercat sa le-aleaga cu degetele-i boante, mai rau le-a amestecat. Noi nu-I puteam ajuta nici atét.
Unde mai pui ca se lasase si noaptea.

(Florin Bican, Si v-am spus povestea asa - Datina macului)

*gade - persoana care executa condamnatii la moarte; calau.

Scrieti, pe foaia de concurs, raspunsul la fiecare dintre urmatoarele cerinte, cu privire la textul de
mai sus:
1. Mentionati cate un sinonim potrivit pentru sensul din text al cuvintelor: datina, degraba. 2 puncte
2. Scrieti doua cuvinte, formate prin mijloace interne de imbogatire a vocabularului, care apartin
familiei lexicale a verbului a vedea. 2 puncte
3. Precizati valoarea morfologicéa a cuvintelor subliniate in enuntul: Zicand acestea, imparatul ne-a
intors spatele gi s-a dus in treaba lui, iar noi am rdmas sa ne batem capul cu amestecul de mac si
nisip. 3 puncte
4. Rescrieti, din cel de-al treilea paragraf al textului dat, un subiect si un predicat verbal. 2 puncte
5. Explicati rolul cratimei in structura subliniata in enuntul urmator: Noi nu-l puteam ajuta. 2 puncte
6. Construiti cate un enunt in care sa folositi corect urmatoarele omofone, fara a le modifica forma:
n-ai, nai, ce-l, cel. 4 puncte

B. LITERATURA ROMANA - 15 puncte
Redactati un eseu de 300 - 400 de cuvinte, in care sa prezentati particularitatile unei fabule
apartinand unui autor specificat in programa de concurs.
In elaborarea eseului, veti avea in vedere o fabuld apartinand unui autor specificat in programa
de concurs, tindnd cont de urmatoarele repere:
- precizarea a doua trasaturi ale fabulei,
- exemplificarea celor doua trasaturi precizate ale fabulei selectate, prin valorificarea
continutului acesteia;
- ilustrarea a doua elemente de constructie a discursului narativ, existente in fabula aleasa (de
exemplu: actiune, temd, conflict, incipit, final, morala etc.);
- prezentarea relatiei dintre doua personaje ale fabulei selectate;
- exprimarea argumentata a unui punct de vedere cu privire la mesajul fabulei alese.
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Nota: Ordinea integrarii reperelor in cuprinsul eseului este la alegere.

Pentru continutul eseului veti primi 10 puncte (cate 2 puncte pentru fiecare reper), iar pentru
redactarea eseului veti primi 5 puncte (organizarea ideilor in scris — 1 punct; utilizarea limbii literare
— 1 punct; abilitéti de analiza si de argumentare — 1 punct; ortografie, punctuatie, asezare in pagina
si lizibilitate — 1 punct; incadrare in limita de spatiu indicatd — 1 punct).

in vederea acordarii punctajului pentru redactare, eseul trebuie sd aibd minimum 300 de
cuvinte si sa dezvolte subiectul propus.

SUBIECTUL al ll-lea (30 de puncte)

Redactati un eseu, de una-doua pagini, in care sa prezentati rolul educatiei timpurii, ca
dimensiune a invatarii pe tot parcursul vietii.

In elaborarea eseului, veti avea in vedere urmatoarele aspecte:

- definirea conceptului de educatie timpurie;

- descrierea rolului hotarator pe care educatia timpurie il are in procesul de invatare pe tot
parcursul vietii;

- sustinerea unei opinii cu privire la rolul educatiei timpurii, ca primé etapa a procesului de
invatare pe tot parcursul vietii.

Nota: Ordinea integrarii reperelor in cuprinsul eseului este la alegere.

Pentru continutul eseului veti primi 20 de puncte, iar pentru redactarea acestuia veti primi
10 puncte (organizarea ideilor in scris si utilizarea limbii literare si a limbajului de specialitate —
3 puncte; abilitati de analizd si de argumentare — 4 puncte; ortografie, punctuatie, asezare in
pagind si lizibilitate — 2 puncte; incadrare in limita de spatiu indicatd — 1 punct).

in vederea acordarii punctajului pentru redactare, eseul trebuie si aiba minimum o pagina.

SUBIECTUL al lll-lea (30 de puncte)
1. Prezentati o activitate de memorizare, avand in vedere urmatoarele repere:
- definirea conceptului de memorizare, ca modalitate specifica de realizare a unor activitati
didactice in educatia timpurie; 5 puncte
- prezentarea desfasurarii unei activitdti de memorizare pentru grupa de varsta 3-4 ani,
domeniul experiential Limb& si comunicare, tema anuala de studiu Cine sunt/suntem?.
10 puncte

2. a) Definiti conceptul de joc didactic in educatia timpurie. 3 puncte
b) Prezentati jocul didactic, ca modalitate de realizare a activitatilor didactice in educatia timpurie,
tindnd cont de urmatoarele repere:

- precizarea a doua tipuri de jocuri didactice folosite in cadrul educatiei timpurii; 4 puncte
- descrierea unuia dintre cele doua tipuri de jocuri didactice precizate, pentru grupa de varsta
5-6 ani. 8 puncte
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